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Dr. MAX EUWE 


Końcówki z dwoma różnobarwnymi goncami. 


Możliwości remizowe cechujące ten rodzaj końcówek. Dwa ważne prawidła: barwa 
pionków oraz rozwój gry na skrzydłach. W środkowym stadjum porcji różnobarwność goń- 
ców posiada znaczenie raczej drugorzędne. 

Jest godnem uwagi, że w tym rodzaju końcówek, różnice mater- 
jalne odgrywają często rolę drugorzędną. Naogół, w innych końcówkach 
przewaga jednego piona decyduje o wygranej, nawet w równych pozycjach, 
w tym zaś wypadku przewaga materjalna niema większej wartości. Nie- 
rzadko zdarza się, że przewaga nawet 2 pionów nie wystarcza do zapew- 
niania wygranej. Np. w poniższej pozycji (patrz djagram Ne 1 na str. następ.) 
białe nie mogą wygrać. Goniec czarnych panuje nad polem b4, tak, że na 
skrzydle hetmana białe nic nie mogą przedsięwziąść, król zaś czarnych, stojąc 
na f6, paruje wszelkie niebezpieczeństwo na drugiem skrzydle. 

W celu bliższego przestudjowania końcówek tego typu, trzeba 
przedewszystkiem wyjaśnić sobie dokiadnie właściwą przyczynę powiększe- 
nia się szans na nierozegraną, wypływającą z faktu pozostania na szachow- 
nicy tylko różnobarwnych gońców. 


Vo 3 


Cóż to za tajemnicza właściwość tkwi w tem zagadnieniu dwuch 
takich gońców? Jeżeli ją odszukamy, nie będzie trudności w ustaleniu 
sposobów, wzmacniających lub też osłabiających jej wpływ. 


Djagram Ne 1 


77%. 


f 


Powyżej podany przykład poucza nas, że nierozegrana wynika z nie= 
możności awansowania pionów; pion b3 nie może przejść pola b4, a pio- 
nek f zatrzymuje się na f5. Czarne forsują nierozegraną swoją przewagą 
na b4 i f6. 

To zjawisko zdarza się tylko wtedy, gdy do wygranej potrzebujemy 
kolejnego opanowania pól, zarówno białych jak i czarnych, w celu awan- 
sowania pionów. Ażeby więc zapewnić sobie wygraną, trzeba mieć moż- 
ność panowania nad obydwoma rodzajami pól. Z tego wynika, że tajem- 
nicza właściwość, dominująca w problemie 2 różnobarwnych gońców, jest 
oparta na współdziałaniu figur na szachownicy. Inaczej mówiąc, 
szanse na nierozegraną zwiększają się, o ile to współdziałanie jest słab- 
sze. Ponieważ goniec przebiega pola tylko jednej barwy, należy więc 
stawiąć pionki na polach barwy odmiennej. Zastosowanie tego pra- 
widła sprowadza pionki na pola barwy gońca przeciwnika, co znowu po- 
woduje niebezpieczeństwo ich utraty. 

Przytem, należy zauważyć, że to prawidło traci swoje znaczenie, 
o ile niema połączonych pionów; w tym wypadku tylko król może pod- 
trzymać pionka w przejściu przez pole barwy nieprzyjacielskiego gońca: 
O ile król nieprzyjacielski znajduje się w bliskości, marsz pionków na 
tem skrzydle naogół jest niemożliwy i tylko manewry na skrzydle przeciw- 
ległem mogą prowadzić do rezultatu. 

O ile komplikacje, t. j. groźby, możliwe są do stworzenia tylko na 
jednem skrzydle (jak to jest w wyżej podanej pozycji), wygrana zwykle 
nie dajć się przeforsować. Ztąd wniosek, że jest rzeczą najwyższej wagi 
posiadać taką formację pionów, aby można było otrzymać wolne pionki na 
obydwu skrzydłach. 

Innemi słowy, strona mocniejsza powinna dążyć do stworze- 
nia komplikacji zarówno na jednem, jak i na drugiem skrzydle. 


Lay p 


Tylko w tym wypadku, t. j. grożąc na obydwu skrzydłach, będzie można 
dać swemu królowi taką pozycję, aby plan gry nie mógł być pokrzyżo- 
«wany przez nieprzyjacielskiego króla. W powyżej podanym przykładzie nie 
"można stworzyć groźby na skrzydle hetmana, stąd niemożność wygranej. 

Gdyby pion a znajdował się na a2 (a nie na a4), król czarnych 
musiałby pilnować skrzydła hetmana, aby nie pozwolić na wtargnięcie nie- 
przyjacielskiego króla, białe otrzymałyby w tym wypadku wolnego pionka 
i groziłaby w przyszłości utrata gońca. Broniąc zaś skrzydła hetmana 
król czarnych musiałby opuścić dogodną pozycję na f6 przez co pionek 
białych f otrzymałby więcej siły. Tak więc wytworzyłyby się groźby na 
-obu skrzydłach, zgubne dla czarnych. 

Wyżej podane prawidła, tyczące się sposobu ustawienia pionów 
raz stworzenia komplikacji na skrzydłach, charakteryzują ten rodzaj koń- 
<ówek i na ich zasadzie, wiele z nich, na pisrwszy rzut oka niejasnych, 
daje się łatwo wytłumaczyć. 


Poniżej kilka przykładów: 
Z partji Bogolubow — Edw.Lasker New York 1924. 


Djagram Ne 2 
Ed. Lasker 


E. D. Bodoluków. 


Czarne zagrały 36)... Kg7—f7. Alechin w książce turniejowej po- 
daje następująca grę, prowadzącą do remis: 36.. We7Ćc7; 37) Q/Xc7, b4! 
(poświęcenie piona jest oparte na wyżej wspomnianem  prawidle, czarne 
chcą zmusić przeciwnika do ustawienia swoich pionków na czarnych polach!) 
38) a>Xb? (tutaj Alechin nie bierze pod uwagę 38) Kf2! co prowadzi 
przypuszczalnie do wygranej. Pouczająca demonstracja ustosunkowania siły 
"materjalnej; Ra posunięciu w tekście, białe już nie mogą wygrać, choć są 
mocniejsze "o Z$Epiony. Gdyby zaś białe poświęciły piona a3 i w ten 
sposób ' doprowadziły do równowagi  meterjalnej,  najprawdopodobniej 
wygrałyby.) 38... a6; 39) d4, Gd3; 40) e5, Gc4; 41) Kf2, a6 
'42) Keś, Gd5; 43) g3, K17; 44) Kf4, h6, 45) Gd6, Ke6; 46) Gf8, h5; 47) 
Kg5, Ge4. 


B= 4 


Po posunięciu w partji: 36...Kg7—f7, białe wygrały w następ. sposób: 
37) Wc7Xe7ł, KXe7; 38) Gd2! (nie dopuszcza do a5 i b4) 38),. 
Ke7—e6, 39) Kf2, Kd6; 40) Ke3, Ke5; 41) Gd2—a5, Gb7—c8; 42) Ga5— 
d8, Gc8—d7 i przez 43) Ge7ł a następnie d4 i d5 (pion na białem polu} 


Z partji Dr. Vidmar—R. Spielmann, Petersburg 1909 
Djagram Ne 3 
R. Spielmann 


PN erok 
"7 Dr. Vidmar 

Charakterystyczne zastosowanie wyżej wymienionej teorji. Na 
pierwszy rzut oka komplikacje stworzyć można tylko na skrzydle hetmana 
i ponieważ król białych nie dopuszcza do wyjścia króla czarnych, niero- 
zegrana zdaje się być zapewnioną. Jednak przebieg partji 35... Gf1—h3 
udowadnia, że można stworzyć groźby również i na skrzydle królewskiem- 
Czarne grożą: g5 Kgó, Kh5, Kg4, Gf1, Kh3 z ewentualnem wzięciem piona h. Aże- 
by odparować tę grożbę król białych zmuszony jest porzucić swoją dogodną 
pozycję. Nastąpiło: 36)Gc5—a3,(na Kf4? czarne odpowiedzą h6) białe są narazie 
w oczekiwaniu. Natychmiastowe cofnięcie króla ku f2lubg1 wpuściłoby króla 
czarnych na skrzydło hetmana; 36).. go—g5. 31) Ga3—b4, Kf7— g6; 38). 
c3—c4 (to ułatwia plan czarnych, bo w przyszłości może nastąpić Gf1 z tempem) 
38).. Kg6—h5; 39) Ke5—f6, Kh5—g4; 40) Gb4—a3, Gh3—g2; 41) Ga35—d6 
(szkoda, że białe wybierają słabszy warjant; po 41) Gb4, Ge4; 42) Ga3 — 
czarne mogłyby pokazać całą głębię swego planu: 42)... Kf3; 43) KXg5 
[inaczej g4 a potem Kg2] 43)... Ke3 44) h4, Kd4; 45) c5, Kc4 etc.); 41). 
Gg2—fl; 42) Kf6—g7 (po 42... c5 decyduje... a3; 43) Ge5, a2; 44) Gd4 
Gd3; 45) Gal, Kf3; 46) KXXg5, Ke2 etc) 42) Kg4—f5I; 43) c4—c5? (albo 
45) KXh7,GXc4; 44) h4, gXh, 45) gh,Ge2; 46) Kh6,b5; 47) h5, Ke6; 48) GI8 
Kd5; 49) Kg5, G)Xh5; 50) K)Xh5, Kc4; 51) Kg4,b4; 52) Kf3, b3; 58) Ga3 
Kc3 a następnie b2 jak to podaje Dr. Lasker w książce turniejowej) 45... 
a4—a3; 44) c5—c6, a3—a2; 45) g3—g4j, Kf5—e4 [45) KXg4 wygrywa 
również) 46] Gd6—e5, b7Xc6 (najprostsze; po 47)... KXe5; 48) cXb, a1H 
48) b8H-, białe mają jeszcze szanse na nierozegraną); 47) Ge5—al, c6—c5; 
48) KgTXh7, c5—c4; 49) KhT—g6, Ke4—d3; 50) Kg6Xg5, c4—c3. Białe 
się poddają. 
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Djagram Ne 4 


Partje są równe pod względem materjału na szachownicy i z uwa- 
gi na różnopolowe gońce, zdawałoby sie, że partja jest remisowa. A jed- 
mak białe wygrywają łatwo, dzięki przewadze na skrzydłach. Piony czarne 
w centrum są obezwładnione. Przebieg gry: 37) h3—h4, Kg8—£f7; 48) h4 
-—h5, Kf7—e8 (czarne już teraz znajdują się przed trudnym do rozwiąza” 
nia problematem: którego skrzydła bronić królem, a którego gońcem? O 
ile pozostawić skrzydło hetmana obronie gońca, to biały król zaatakuje go 
prędzej czy póżniej i wymieni za pionka. Trzeba więc obronę tego skrzy- 
dła powierzyć królowi, a obronę drugiego — gońcowi. 38)... Ke6 jest 
niedobrze, bo następuje 39) Kd2, Gc8; 40) Kc3, Gd7; 41) a5! i teraz go- 
niec musi wracać) 39) Ke1 —d2, Ga6—c8; 40) Kd2—c3, Gc8—e6; 41) Kc3 
—d4, de6—17; 42) g5—gól [po 42) h6 czarne forsują remis] 42)... h7 
gó (czarne mają piona więcej!) 43) h5—h6, Gf7—g8; 44) Kd4—e5 czar- 
me się poddają. 

Z partji Nimcowicz — Dr. Tarrasch, Kissingen 1928. 
Djagram Ne 5, 
Dr. Tarrasch 
737 
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A. Nimcowicz 
Białe powinny wygrać, gdyż mogą stworzyć groźby na obydwu 
skrzydłach. Widzimy tu znów ten sam przebieg gry; białe atakują najprzód 
to skrzydło, na którem niema przewagi materjalnej; czarne są w defensy- 


4 'wie, potem następuje atak na drugie skrzydło. 


= Gi = 


40) Kh2—g3, Kb7—c8; 41) Kg3—f4, Kc8—d7; 42) Ge7—b4, 
Kd7—e6; 43) Gb4—c3, Ge8—d7; 44) g2--g3, bó6—b5; 45) Kf4—g5, Ke6— 
f7; 46) h3—h4, Gd7—c8; 47) Kg5—h6, Kf7—g8; 48) b2—b3, c4xb3;. 
49) c2xb3, f5—f4. (Widzieliśmy już to samo na innych przykładach; czarne 
czując, że przy normalnej grze są zgubione, starają się oswobodzić po-- 
święcając piona. Logicznem byłoby 49) Gd7, poczem białe wygrywają 
przez 50) Ge5! O ile czarne chciałyby przeszkodzić a4 przez 50) ... Ge8, 
król biały kieruje się na skrzydło hetmana: 51) Kg5, Gd7; 52) Kf6, K£8; 
53) Gdót, Kg8; 54) Ke7. O ile 50)...Ge6 [zamiast 50... Ge8], to pion a decyduje: 
51) a4, bxa; 52) bxa, Gd7; 53) a5, Gc8; 54) Gd4!, Gb7; 55) Kg5, Gc8; 56) Kf6 
etc.); 50) g3xf4, Gc8—d7; 51) Kh6—g5, Kg8— £7 [inaczej: 52) Kf6]; 52) 
f4—f5, GdT—c6; 53) Kg5—f4, Kf7—e7; 54) Kf4—e5, Gc6—e8 (aby prze- 
szkodzić a2—a4); 55) Ke5xe4, (ie8—có-;; 56) Ke4—e5, Go5—e8; 57) 
Ke5—d5, Ge8—£f7' (Król czarnych nie idzie na skrzydło hetmana z powodu 
piona f, wobec tego czarne są zmuszone bronić tego skrzydła gońcem); 58)Kd5— 
c5, Gf7—e8 (czarne jeszcze nie dopuszczają do a2—a4); 59) Gc3—e5, 
Ge8—d7; 60) Kc5—b6, Ke7—f7; 61) 15—16, Gd7—e8; 62) f2—f4, Kf7—e6; 
63) Kb6—a6 (63 Ka5, a potem a4 wystarczało); 63) ... Ke6—f7; 64) b3— 
b4, Kf7—e6; 65) a2—a4!, bxa; 66) b4 —b5. Czarne się poddały. 

Na zasadzie powyżej podanych przykładów widać dostatecznie, 
w jakich okolicznościach można  wyzyskać możliwości  remisowe, 
wywołane obecnością na szachownicy dwuch różnobarwnych gońców 
i w jaki sposób akcja ta może być zredukowaną do minimum. Zachodzi 
teraz pytanie, czy te możliwości remisowe wyrażają się już w jaki- 
kolwiek sposób w środkowem stadjum gry, np. w ataku. Odpowiedź 
na to jest — naogół nie! Przeciwnie, często obecność różnobarwnych goń- 
ców jest raczej ułatwieniem do stworzenia atakującej pozycji. Nie jest 
bowiem koniecznem panować nad wszystkiemi polami pozycji nieprzyja- 
ciela, wystarcza, aby jego pozycja posiadała jakiś słaby punkt. A ztąd 
często bywa więcej szans na atak przy gońcach różnej barwy, gdyż można. 
go prowadzić na polach barwy przeciwnej nieprzyjacielskiemu gońcowi. 

(Nieuwe Rotterdamsche Courant) 
tłum. K. MICHAŁOWSKI. 


+ Ś. P. Wacław Potempski. 


W zeszłym tygodniu zmarł nagle w Warszawie inż. Wacław Potemp- 
ski. Należał on do nielicznej już niestety garstki pionierów kompozycji sza- 
chowej w Polsce, która w dziewiątym dziesiątku ubiegłego wieku sku- 
piła się około działu szachowego w Kurjerze Warszawskim, redagowanego. 
przez Ś. p. Józefa Żabińskiego. Była to grupa problemistów, której są- 
dzonem było stworzyć sztukę zadaniową w Polsce. Wśród nich młodziutki. 
Wacław Potempski, obdarzony wielkim talentem twórczym, bardzo szyb- 
ko wybił się na czoło. Zadania jego, wielokrotnie nagradzane na konkur- 
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sach, stały na ówczesnym poziomie światowym i na nich przez długi czas 
kształciła się cała generacja kompozytorów polskich. 

Z natury esteta, i w dziedzi- 
nie problemistyki hołdował za- 
sadom puryzmu: czystość i eko- 
nomja obrazów matowych oraz 
nieskazitelność formy były dla 
niego naczelnemi wskazaniami ko- 
mpozycji szachowej. Nie robił pod 
tym względem wyjątku nawet dla 
dwuchodówki. Z tego powodu 
należy go zaliczyć do zwolenników 
szkoły czeskiej. 

Okres rozkwitu twórczości 
é p. Wacława  Potempskiego 
przypada na lata 1895 — 1897, 
po tym czasie komponował już 
tylko dorywczo, aczkolwiek przez 
całe życie nie przestawał żywo 
interesować się zadaniami szachowemi. Praca zawodowa pochłaniała 
w zupełności cały jego czas. 

Cieszył się ogólnym szacunkiem i dlatego niespodziewana i przed- 
wczesna śmierć jego wzbudziła powszechny żal. 
Sit ei terra levis! 


D. Przepiórka. 


12 zadan s.p. Wacława Potempskiego. 


II Konk. Kurj. Warsz. 
1894 l.sza nagr. 


Konk. Szachmatny Żurnał 
1894 
6-ta zaszcz. wzmianka 


III Konkurs Kurj. Warsz. 
18953 cia nagr. 


Mat w 3. posunięciach 
1.Wd4,Kxd4 2.HXb2t Ke4 
3.Gd3mat 2..Ke3 3.5d5mat 
1...KXf5 2.Hf3 i 3. Wd5mat 
1..5g5 2.Wd5tKXf4 3. g3 
matl .„Sf8 2. Hd3. 


Mat w 3. posunięciach 
1. Sd3 Gb1 2. He6+,Ke6 
3. Gc4 mat 
1..,Gb3 3. Gb74, Kc4 3. 
Sd6 mat 
1.,b5 2. Gb7+ Kc4 
3. Sd2 mat 1..a4 2.Hcó6-t 
KXc6 3.5b4 mat 


Mat w 3. posunięciach 
1. Wc4b5$ 2. Sb3lbc 8. 
Fa8 mat 
1..KX c4 2. Se3jKe5 8. 
b4 mat i 
1..Ke4 2. He5$j de 3. 
Sf6 mat 
1...e5 2. Hg8 


Tygodnik Illustrowany 
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Mat w 3. posunięciach 
1.5c8,Kd5 2.Kc3 KX c5(e5) 
3. HX g5 mat 
1.. Kf6 2. Hc4. Ke5 8. 
Sd7mat a 
1..Kd4 2.Hc3}Kd5 3.e4mat 


Kurjer Warszawski 
1893 


oC 2 


IV Konk Kurj. Warsz. 
1896 4-ta zasz.wzmian. 


Mat w 3. posunięciach 
1. Kb3lg6 2. Hal! KXf5 
3. Ha5 mat 

1.. ,g5 2. Hbl! 3.d4mat 


Tygodnik lllustrowany 
1921 


HI Konk Kurj. Warsz. 
1895 r. l-sza wzmianka 
zaszczytna 


Mat w 3. posunięciach 
1. Fic8 d5 2. Sa4, e3 3. 
Hg4 mat 1..,e32.5h4 Ke5 3 
Sf3 mat 1...Ke3 2.Hc4 


Il konk. Tygodn. Ilustr. 
1896 


Mat u 4 posunięciach 


1. Se3 —c4!Ga4 2. G-3 b5 
3. Gf2 


Kurjer Warszawski 
1893 


Mat w 8. posunięciach 
1. 5d8, Kd5 2 d3g63.e4mat 
1..,d52. Sc5jKe4 3.5t7mat 
1..,g62. Sf6+Ke5 3 d4mat 


Mat w 3. posunięciach 
1. Ge6,Wxd8 2. Sg4tKd6 
3 Hb6mat (grożba)1...,Kd4 
(f4)2. Hb4+Ke5 3. 5g4 mat 
1.,Kf6 2. Hc31,Kgó 3. G 
f5 mat 1.. ,Kd6 2.5c4- 
1..,Ke4 2. Hdt 


Deutsche Schachzei- 
tung(?) 1896. 
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Mat w 2. posunięciach 


1. Ga3 


Mat w 2. posunięciach 


1. Ha3 


Tygodnik llustrowany 
1921 
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Mat w 2. posunięciach 


1. 5g7 
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Turniej o mistrzostwo drużynowe 
Polski w Królewskiej Hucie 


Debjut hetmański 


Białe: Czarne: 
Mróz H. Pogorieły 
(Śląsk) (Warszawa) 

1. d2—d4 Sg8—f6 

2. c2—=c4 e7—e6 

3. Sb1—d2 d7—d5 

4. Sg1—f3 c7—c5 

5. e2—e3 c5Xd4 

6. eŻxd4  Sb8—c6 

7. b2--b3 Gi8—b4 


8, Gic1—b2 0—0 
9. Gfl—d3 d5Xc4 

Bijąc piona czarne miały na 
widoku następne posunięcie, nor- 
malnie bowiem wymiana taka 
wzmocniłaby tylko centrum bia- 
łych. 

10. b3)Xc4 e6—e5 

Zupełnie poprawne, poświęce- 
nie piona: 11. d4>Xe5$, Hd8Xd3 12. 
e5xf6 Wf8—e8t 

11. d4—d5! Gc8—g4! 

Konsekwentna dalsza gra, bo 
po 12. d5>Xc6 Hd8>d3 13. SI3X 
e5! Wf8—e8 14. f2—f3! nastąpi 
We$XeSTf! 15. Gb2Xe$ Wa8—e8. 

12. 0—0! Sc6—d4 
13. Gb2Xd4 e5Xd4 
14. Hdl—c2 Wa8—c8! 
15. Sf3Xd4 Sf6Xd5 
16. Gd3—£5! — 

Lepsze niż bicie na h7ł, gdyż 
zawiera bardzo ciekawą pułapkę: 
16... Gg4Xf5 11. Sd4Xf5, Gb4Xd2 
18. Hc2 Xd2, Wc8Xc419. Hd2Xd85, 
Hd8>Xd5 20. Sf5—e7| i wygrywa 
figurę. Kombinacja ta byłaby błę- 
dna, gdyby wskutek uprzedniego 
Gxhit król stał na h8. 

— Gg4<Xf5 
= Sd4XI5  Sd5—f4! 

Błędnem byłoby 5d5—b6 z po- 
zornym -zyskiem piona c4, gdyż 
po 18. Hc2—b2 czarne tracą fi- 
gurę. 


„18.S5d2—e4  Hd8—d3 


19. Hc2X d3 Sf4Xd3 
20. Sf5—d6 Wc8— c7 
21. a2—a3 Gb4—a5 
22. Wa1—bl1 Ga5—b6 
23. Wb1 —b3! {7—f5! 


_ ie 
AA, ji 


z” 20 
ag À moi, a 
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24. Sda6Xf5! — 
Jedyne posunięcie wyrównujące 
partję, a jednocześnie pułapka. Po 
24... WX15 25. WXd3, WX<c4? nas- 
tąpi cy Sd6 i białe zyskują jakość. 
— AR 
24 c4—c5? 
Lepszem, zdaje się, DE 25: 
WXb6 i na SXe4 26. Wb2 
25; — Sf2Xe4 
26. c5xXb6 a7Xb6 
27. Wb3)Xb6?  Se4—d2l 
28. Wfl—f4  Wc7—c1ł 
29. Kg1—12 "UET 
30. Kf2—g3 
Jeśli 30. Ke3 to West 31. KX 
d2, WAS i Marzę, 
W£f8xf5 


31. WAX WASIS 
i białe po kilku posunięciach pod- 
dały się. 

Uwagi H. Pogoriełego. 
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Nieprzyjęty gambit hetmański 
Turniej o mistrzostwo Warszawy 
Białe: Gzarne: 
L. Kremer M. Łowcki 
1. - d2—d4 Sg8 —f6 
2. Sg! —13 e7—e6 
3. . e2—e3 d7—d5 
4. c2—c4 cl=c5 


0860 — 


Cokolwiek lepiej jest 5b8—d7 
5. 5b1—c3 Sb8 —c6 


6. a2—a3 a7 —a6 
7. d4Xc5 GIi8 Xc5 
8. b2—b4 Gc5 —e7 
9. Gc1—b2 0—0 
10. Gfl—d3 d5Xc4 
11. Gd3)Xc4 b7—b5 
12, Gc4—d3  Gc8—b7 
13. 0—0 Hd8—b6 
14. Hdl—e2 Wf8—d8 
15.Wal—dl Wa8—c8 
16. Sc3—e4 Sf6Xe4 
17. Gd3>Xe4 a6—a5 
18. h2—h4? ca 


Dotychczas wszystko odbyło się 
normalnie, lecz ostatnie posunięcie 
białych, aczkolwiek grożnie wyglą- 
da, jest w rzeczywistości błędem. 
Czarne kilkoma energicznemi rucha- 
mi przechodzą do akcji zaczepnej 
i osiągają diza pozycyjną przewagę. 

18. f7 —f5 


19. Ge4—bl a5X/b4 
20. Gbi—a2 Scó—a5 
21 a3Xb4 Sa5—c4 
22. Gb2—c3 


Albo 22. Gd4, Ha6 i białe co: 
najmniej tracą piona 
22: — Hb6—c6 
23. Ga2Xc4 b5Xc4 

Znacznie lepiej było odbić 
hetmanem. Po 23.. HXc4 24. 
HXc4 WXc4 czarne uzyskują łat- 
wą do zrealizowania przewagę ma- 
"ię: oraz pozycyjną. 


4. He2—b2 Hcó—e4 
A Wdl>Xd8+ Wc8 4 
26. Gc3—d4 


Bicie na g7 przygrywa Teat: 
cie figurę (Hg4). 
26. He4—g4 
2T: Hb2—e2 Wd8—a8 

Czarne grają „na mata" lecż 
droga, przez nich obrana, jest błę- 
dna. Należało bić na h4 i nastę- 
pnie maszerować pionem h7 aż na 
h3. Wobec tego ataku białe byłyby 
bezbronne. 

28. Gd4—e5 Gb7—d5 

A teraz należało bić na b4, 
chociaż wygrana czarnych już nie 
byłaby tak łatwą. 


29. b4—b5 c4—c5 
30. b5—b6 Ge7—c5 
Na 30.. Wa2, nastąpiłoby 51. 
HXa2, GXa2; 32. b7 i białe wy- 
grywają. 
31. Wfl—di  Gc5xb6? 


Decydujące przeoczenie, lecz 
czarne wygrać już nie mogą. Po 
31... GXf3, 32.HX£3, HXE3, 33. gf, 
c2; 34 Wal, GXb6 — partja skoń- 
czyłaby się nierozegraną. i 


32. Wd1Xd5 — 
Bardzo ładna ofiara jakości, 
która rozstrzyga partję na korzyść 


białych. 
32. = e6Xd5 
33. He2—b5  Wa8—c8 
34. Hb5Xd5t — 
Mocniejsze niż bicie figury. 
34. — Kg8—h8 
35. Sf35—g5  Hg4—c4 


Na h6 nastąpiłoby GXg7 z ma- 
tem w 3 posunięciach. 
36. Hd$—d7  Wc8—g8 
37. Sg5—177  Hc4Xf7 
38. Hd7X£7 i czarne po kilku 
posunięciach się poddały. 
Uwagi: M. Łowckiego. i 
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(grana w seansie konsultacyjnym, 


N. York 1929). 
Gambit hetmański. 


Białe: Czarne: 


Dr. A. Alechin 1. Kashdan 
i H. Steiner 
1. d2—d4 d7—d5 
2. c2—c4 e7 —e6 
3. Sbl —c3 c7—có 
4. Sgl —£3! — - 


Najlepsze posunięcie, według 
Dr. Tarrascha i Bogoljubowa, po- 


am ggi 


nieważ 4. e2—e3 zamyka gońca, 
a 4. e2—e4 prowadzi w dalszej 
konsekwencji do niepoprawnego 
poświęcenia 2 pionów: 4. e2—e4, 
de 5. SXe4, Gb4t 6. Gd2. [Jeżeli 
6. Sc3, ta po 6... c5! czarne nie 
mają żadnych dalszych trudności] 
HXd4 7. GXb4, HXe4t 8. Gie2 
HXg2 9. Gf3, Hg6 10. Hd6, Sd7. 
Zdaniem wyżej wymienionych au- 
torytetów atak białych nie równo- 
waży straty materjalnej. 
4. — d5Xc4 

Jeżeli 4... f7—f5 (w celu gra- 
nia 5g8—60—e4, jest to t. zw. o- 
brona stone-wall), to przedewszyst- 
kiem 5. Gf4! Stone-wall jest bardzo 
dobrą obroną, ale tylko w tym wy» 
padku, gdy białe nie mogą wypro- 
wadzić swego gońca hetmańskiego, 
t. j. kiedy biały pion stoi na e3, 
a nie na e2. Partja Pillsbury-Sho- 
walter z turnieju w Norymberdze 
1896 r., która jest dla tej (nieko- 
rzystnej dla czarnych) formy stone- 
wall'u miarodajna, miała przebieg 
następujący: 5. Gf4l, Gd6 6. e3, 
St6 7. Gd3, 0—0 8. 0—0, Hc7 9. 
g3! z przewagą białych. 

5. a2—a4 Gi8 — b4 

Bogoljubow w swojej monografji 
„Die moderne Eróffnung d2—d4l" 
twierdzi, że to posunięcie, które 
Dr. Tarrasch uważał za najlepsze, 
jest błędem. Bogoljubow radzi 5.... 
c5, sprowadzając grę do jednego 
z warjantów przyjętego gambitu 
hetmańskiego z białym pionem na 
a4 zamiast na a2. Ale właśnie ta 
okoliczność jest dogodna dla czar- 
nych, bo ruchem 5. a4 białe osła- 
biły sobie skrzydło hetmańskie. 

6. e2—e3 b7—b5 
7. Gc1—d2! — 

Tak właśnie radzi grać Bogolju- 
bow. Po 7. Se5 (co proponował 
Dr. Tarrasch) mogłoby nastąpić 7... 
S£6 8. Gd2, GXc3, 9. GXc3, 0—0! 
10. ab, cb 11. b3, Gb7! z dobrą 
grą dla czarnych (Die moderne 
Eröffnung d2—d4!) 

7. — Fid8—b6 


8. Sf3—e5  Sb8—d7 
Należało grać koniecznie 8... 
Sf6, chociaż i po tem posunięciu 
białe miałyby przewagę. 
9. a4Xb5! Sd7Xe5 
Musowe, bo po 9... cb nastąpi 
10. Hf3, atakując jednocześnie Wa8 
i piona f7. 
10. d4Xe5 c6xb5 
11. 5c3--e4 Gb4—e7 
Osłabienie punktu d6  (kon- 
sekwencja 9. abl) zanamowałe na- 
turalną mobilizację czarnych sił. 
12. Hd1— g4 Ke8—f8 
Perspektywy po 12.. g6 nie są 
wcale zachęcające. ; 
13. Hg4—f4 a7—a5 


14. Gil—e2 Gc8—b7 
15. 0—0 h7—h5 
16. Se4—g5  Ge7Xg5 


Po zniknięciu tego gońca wszyst- 
kie czarne pola w obozie czarnych 
stają się słabe. 

17. Hf4Xg5  Wh8—h6 
18. e3—e4l — 

Czarne groziły 18... Wg6 z po- 

średniem zaatakowaniem piona g2. 
; — h5—h4 

Czarne nie mogły bić piona 4 
ze względu na 19. Hh4 ze stratą 
jakości. Właśnie posunięcie w partii, 
uniemożliwiając odpowiedż Hh4, 
stwarza grożbę bicia piona e4. 
Czarne sądziły, że zmuszą w ten 
sposób championa świata do ma- 
newrów obronnych. 


19. Wa1)Xa$l! — 
Zamiast spodziewanej defenzy= 
wy następuje druzgocący atak! 
19. — {7—{6 
Jeżeli 19... Wxa5 to 20. Gb4t, 
Ke8 21. Hxg7, Wg6 22. Hf8t, Kd7 
23. Wdlj z lekką wygraną. Albo 


też 19... Wg6 20. WXa8t, G Xa8 
21. Gb4t, Ke8 22. Hxh4 i białe 
muszą wygrać. 
20. e5xfő6 5g8xf6 
21. Hg5xb$! i czarne podda- 
ły się, gdyż po Hxb5 22. Wxb$, 
Gia6 23. Wa5 białe zyskują conaj- 
mniej qualitas. 
Uwagi D. Przepiórki. 
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Turniej w Ramsgate 


Angielska 

Białe: Czarne: 
J. R. Capablanca R.P. Michell 

1. c2—c4, e7—e$ 2 Sbl—c3, 
Sg8—16-3. g2—g3, Sb8—c6 4. GFI 
—g2, g7—g6 5. d2—d3, Gf8—g7 
6. Gcl—d2, Sc6—e7 7. Sgi —£8, 
d7—d6 8. 0—0, 0—0 9. Hdl—cl, 
Sf6—h51 10. Gd2—h6, 17—15 Il. 
Gh6Xg7, Kg8)Xg7 12. e2—e3! h7— 
h6. 13. $c3—e2, Gc8—e6 14. Hol— 
c3, Kg7—h7 15. Sf8—d2, c7—c6 
16. Wa1—e1, Hd8—d7 17. 12—f4, 
e5Xf4 18. Se2X14, Sh5Xf4 19. 
5314, Wa8—e8 20. Wf1—f5, Se7 
—g8 21. Wf3—g3, Sg8—16 22. 
Gg2— f3, d6—d5l 23. b2 — b3, 
We8—d8 24. d3—d4, St6—e4 25. 
Sd2Xe4, 15Xe4 26. Gf3—e2, Hd7 
—e7 27. Wel—fl, Wi8—f7 28. 
Hc3—a5, a7—a6 29. Wf1— f2, Ge6 
—f5 30. Wf2—g2, Wd8— d6 31. 
Ge2—g4, Gf5Xg4 32, Wg3Xg4, 
He7—d7 33. h2—h4, Wf7—f5 54. 
c4—c5, Wd6—f6 35. a2—a4, Hd7— 
e7 36. Ha5—b6, Wi6—e6 37. Hbó 
—a5, Wf5—h5 38. Ha5—e1, We6— 
—f6 39. b3—b4, He7—d7 40. Hel 
—g3, Hd7—e6 41. Wg2—b2, Wh5 
—15 42. Hg3—g2, Wfó — 17 43. 
b4—b5, a6b5 44. a4Xb5, Wf7 — 
c7 45. Kg! —h2, He6—f6 46. Hg2— 
f1, h6—h5 47. Wg4—g5, W£5Xg5 
[Należało grać Hf8] 48. h4p5, 
HI6—15 49. Hf — h3, HI5Xh3t 
50. Kh2)Xh3, Kh7—g751. KK3—h4, 
Kg1—17 52. b5X«6, b7Xc6 53. 
Wb2—b8, Wc7—e7 54. Wb8—c8, 
We7—e6 55: Wc8—c7Tf, Kf7—g8 
56. Kh4—g3, Kg8—18- 57. -14—15, 


g6X15 58. Kg3—f4, We6—e7, 59. 
Wc7Xc6, h5—h4 60. Wc6—h6, 
We7—g7 61. Wh6)<Xh4 i wygrywa. 
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Mecz Rosselli-Monticelli (12 partja) 
Indyjska 

Białe: Czarne: 
S. Rosselli M. Monticelli 

1. d2—d4, Sg8—f6 2. Sg1—f53, 
e7—e6 3. c2—c4, Gf8 — b4r 4. 
Gc1—d2, Hd8—e7 5. g2— g3, b7— 
b6 6. Gil—g2, Gc8—b7 7. 0—0, 
Gb4xd2 8. Sb1Xd2, 0—09. Hd1 — 
c2, d7—d6 10. e2—e4, e6—e5 11. 
Sf3—h4, g7—g6 12. Wal — el, 
Sb8—c6 13. d4—d5, Se6—d4 14. 
Hc2—d3, Sf6—d7 15. f12—f4, (7—16 
16. Sd2— f3, 5d44X[3 17. Hd3X18. 
e5Xf4 18. g3Xf4, Wf8—f7 19, 
Hf3—g3, Wf/—g7 20. Gg2—h$. 
Sd7—f8 21. Kgl—h1i, Wa8—e8 21, 
Wfli—gl, c7—c6 23. 5h4—f8, He7 
—07, 24. Sf3—d4, c6xXd5 25, 
c4Xd5, Hc7—c4! 26. $d4-— f5 
We8Xe4! 27.Sf5xXd6, We4xell 
28. Sd6xXc4, Gb7xdST 29. Gh3— 
g2, We1 Xglf 30. Kh1)Xg1, Gd5>Xc4 
31. Hg3— c3, fc4—e6 32. b2—b3 
Wg7— f7 33.'h2—h4, Sf8—d7 34 
Gg2—f3, h7—h5 35. Gf3—e2 remis 
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Turniej w Ramsgate 
Indyjska 

Białe: Czarne: 
W. Winter. J. R. Capablanca. 

1. d2—d4, Sg8—16 2. c2—c4, 
e7—e6 3. Sb1—c3, Gf8 — b4 4. 
Sg1—f3, b7—b6! 5. e2—e3, Gc8— 
b7 6. Gfl—d3, Sf6—e4 7. Hdl— 
c2, 17—15 8. 0—0, Se4Xc3 9.b2X 
c3, Gb7Xf3 10. g2X13, Hd8—gS- 
11. Kgl—h1, Gb4—d6 12. f5—£4, 
Hg5—h6 13. Wfl—gl, Sb8—c6l 
14. Hc2—e2, Hh6— f6. 15. FHe2—£f3 
0—0 16. Gc1l—d2, g7—g6 17. 
Wgl—g2, Wi8—f7 18. Wal—gr, 
Wa8—f8 19. Hf3—h5, Wf7—g7 20. 
Hh5—h3, Sc6—e7 21. Gd2—el, 
Hi6—f7 22. f2—f3, Se7—c8 23, 
Ge1l—h4, Gd6—e7 - 24. Gh4)Xe7, 


wyw" 


- 802 


HiTXe7 25, Hh3—g3, d7—d5! 26. | 22. Kh2—gl, Gd7—e8 23. Wfl—ef, 
e3—e4, [Należało grać h2 — h4] | Sf8—d7 24. Ge3—f2, dôXe5 25. 
f{f5Xe4 27. f3Xe4, d5Xe4 28. d4Xe5, e7—e6 26. Sc3—b$5! Hc7— 
Gd3)>Xe4, He7—d6 29. Wg2—f2 | c8 27. Sb5—d6, Hc8—c7 28. c4— 
Sc8—e7 30. Wgl—el, Wg7—1731. | c6, b7—b6 29. c5Xb6, Sd7TXb6 
We1—F1, Se7—f51 32. Ge4Xf5, | 30. Sd6Xe8, Wd8X/e8 31. Wol X 
WETX15 33. Kh1—gl, Hd6—c6 34. c6, e6Xf5 32. He4—c2, Hc7—d8 
Hg3—d3, Kg8—h8 35. h2 — h4, | 37. Wel—dl, Sb6—d7 34. g4x45, 
Wf5 — h5 36. Wf2—h2, Wh5—f537. | Sh7—18 35. f5—f6, Gg7—h8 36. 


Wh2—f2, Hc6—d6 38. Hd3 — e3, | Gf2—c5 i wygrywa. 
Hdó—d8! 39. He3Xe6, Hd8Xh4 
40. Fle6—e3, Wf5 —-h5, 41. Wf2— PARTJA No 183 
g2, Hh4—hi+ 42. Kgl—f2, Hhl— dh 
h3! 43. He3—g3, Hh3 — e6! 44. Turniej w Ramsgate 
Ki2—gl, He6Xc4 45. Wfl—-el, F 23) 
NOS 46. N i, WhS—t5 47. | pzy, , INE Rén’ego R. 
Wel—e4, g7—g5l i czarne wy- | Wiera Menchik R. P. Michell 
grały. 1. Sg1—f3, d7—d5 2. c2—c4, 
c1—o6 3, c4Xd5, c6Xd5 4. d2— 
PARTJA Ne 182 d4, Sb8—c6 5. Sbl—c3, Sg8—16 
Turniej w Ramsgate 6. Gcl—f4, e7—e6 7. e2 — eg, 
Indyjska Gf8—d6 8. Gi4;Xd6, Hd8xd6. 9. 
Białe: Czarne: Gf1—d3, 0—0 10. 0—0, Wi8—d8 
AR. Rubinstein. T. H. Tylor. 11. Wal—c1, Gc8—d7 12. Hdl— 


l. d2—d4, S5g8—6 2. c2—c4, e2, Gd7—e8 13. $c3—b5, Hd6— 
g7—g6 3. Sg1—f3, Gf8 — g7 4. b8 14. Wfl—dl, a7—a6 15. Sb5— 
g2—g3, 0—0 5. Gfl—g2, d7—d6 c3, Hb8—d6 16. Sf3—d2!, e6—e5 
©. 0—0, 5b8—d7 7.5b1--c3,c7 — c6 17. d4Xe5, ScóXe5 18. Sd2—f3! 
8. h2-—h3, Wa8—b8 9. a2 — a4, Se5 Xf3t 19. He2X<f3, Ge8 —c6 20. 


a7—a5 10. e2—e4, Hd8—c7 11. Hf3—h3, Hd6—b4 21. Wdl—d2. 
Gc1—e3, h7—h6 12. Wal — cl, d5 — d4? 22. Hh3—h4l d4Xc3 
Wf8—d8 13. Hdl—c2, Sd7—f8 14. [Lepiej Wd8 — d6] 23. Gd3X 
Kgl —h2, Gc8—e6 [Lepiej e7— h74l St6Xh7 24. Wd2 X d8+! 


e5] 15. SI3 — d2! Ge6—d7 16. Wa8Xd8 25. Hh4Xb4, c3—c2 26. 
f2 — f4! Kg8 — h7 17. f4 — 15, Hb4—el, Gc6—e4 27. f2—f3, Ge4 
g6 — g5 18. Sd2— f3, Kh7 — —d3 28. Hel—d2 Sh7 — f8 29. 
g8 19. e4—e5, Sf6—h7 20. Hc2— Wc1Xc2, Sf8—e6 30. Wc2—cl, 
e4, Hc7—c8 21. g3—g4, Hc8—c7 Gd3—15 31. Hd2—a5 i wygrywa. 
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A Siesta — Sanatorium Nemzetközi Sakkversenye, Budapeszt 
1929. Cena 4 pengó. 

Pod powyższym tytułem wydał Laszló Tóth, wysoce zasłużony 
redaktor węgierskiego pisma szachowego „Magyar Sakkvilag", zbiór partji, 
granych w zeszłym roku na międzynarodowym turnieju w Budapeszcie. 

Poszczególne działy książki zostały opracowane przez pierwszo- 
rzędnych specjalistów: partje komentował wielki mistrz Góza Maróczy, 
przedmowę napisał Capablanca (zwycięzca turnieju), część teoretyczna 
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wyszła z pod pióra H. Miillera, autorami wstępu historycznego są F. Cha- 
lupetzky i L. Tóth. 

„ Książka o turnieju w Budapeszcie 1928 r. jest b. cenna i pięknie 
wydana, jak zresztą i poprzednie liczne wydawnictwa węgierskie, że wspom- 
nimy tylko o księgach turniejów w Gyór, Debrecen i Kecskemet. Należy 
złożyć hołd Węgrom za ich wytrwałą i owocną pracę na niwie szachowej. 


* 
* * 


V. Soultanbeieff. Le match Capablanca — Alekhine. Buenos- 
Aires 1927. Bruksela 1929. Wydawnictwo L'óchiquier. Cena 9 belgów. 

Tytaniczna walka pomiędzy Capablanką i Alechinem o tytuł mistrza 
świata, która w ciągu paru miesięcy trzymała w niesłabnącem napięciu 
cały świat szachowy, znalazła obecnie swego historyka w języku francu- 
skim. Autor książki, Soultanbeieff, znany mistrz szachowy, wywiązał się 
bardzo sumiennie ze swego zadania: zebrał skrzętnie uwagi o 34 partjach 
matchu, rozsiane w prasie szachowej całego świata, poddał je krytycznej 
ocenie i uzupełnił własnemi warjantami. W ten sposób powstało dziełko, 
które gorąco polecamy wszystkim tym, którzy zechcą się bliżej zapoznać 
z emocjonującemi partjami, granemi na jesieni 1927 roku w Buenos-Aires. 
Starannie napisany wstęp historyczny składa się z następujących rozdzia- 
łów: I. Trochę historji. II. Tytuł mistrza świata. III. Capablanca i Alechin. 
(Biografje, charakterystyka ich gry, impresje). IV. Match. V. Zwycięstwo 
Alechina. 

* R * 

Otrzymujemy również dział szachowy dziennika śląskiego „Polska 
Zachodnia” prowadzony przez red. Rybińskiego. 

Dział ten najobszerniejszy ze wszystkich nam dotąd znanych wyróż- 
nia się doskonale dobranym materjałem, przyczem polska twórczość znaj- 
duje tam należyte poparcie. 

Rubrykę tę należy zaliczyć do najlepszych publikacji tego rodzaju, 
niezwykle aktualnych ze względów propagandowych. 


WIADOMOSCI. 
Łódź. 
Mistrz D. Przepiórka został wybrany członkiem honorowym Łódz- 


kiego Tow. Zwol. Gry Szachowej. 


W dniu 7 maja odbyło się pierwsze posiedzenie nowoobranego 
zarządu, który ukonstytuował się w następującym składzie: Prezes 
M. A. Weinreich, Wiceprezes: D. Berkowicz, Skarbnik: Ch. Kopciowski 
Sekretarz S. Sauberman, Gospodarz D. Konarski. 

Długoletni b. prezes klubu Rozenblat z powodu licznych zajęć, nie 
mógł nadal sprawować funkcji w zarządzie klubu, ale sądzimy że 
będzie nadal wspomagał zarząd swym bogatem doświadczeniem, naby- 
tem na polu organizacji życia szachowego. 


LONE 


Warszawa. 
W Warszawskim Tow. Zwol. Gry Szach. w poniedziałki i piątki 
odbywa się turniej graczy 2 kategorji z udziałem 24 uczestników. 
Górny Śląsk. 
Mecz pomiędzy dwoma czołowymi szachistami śląskimi Mrozem a inż. 
Teichmanem skończył się wynikiem remisowym, w stosunku 4:4. 
Bradley-Beach (St. Zjednoczone). 


Dnia 3 czerwca rozpoczął się w modnem kąpielisku amerykańskiem 
Bradley Beach międzynarodowy turniej szachowy. Skład zawodników 
według kolejności wylosowania numerów przedstawia się następująco: 

1. Kupczyk 92. Cintron 3. Marshall 4. H. Steiner 5. Bigelowó. Fox 
(Kanada) 7, Steiner Lajos 8. Alechin 9. Turover 10. Kewitz(nowa gwiaz- 
da amerykańska). Grę rozpoczęto od 7. rundy, w której spotkał się Ale- 
chin z Turoverem. 

Wiesbaden. 

Jak podaje Deutsche Schachzeitung mecz Alechin-Bogołubow bę- 
dzie się składał z 30 partji, z czego 18 granych będzie w Wiesbaden, 
6 zaś w Holandji. Początkowe i końcowe partje mają być grane w Wies- 
baden. Mecz rozpocznie się we wrześniu. 

Karlsbad. 

Według ostatnich wiadomości skład uczestników turnieju jest na- 
stępujący: Bogoljubow, Canal, Capablanca, Colle, Euwe, Gilg, Grünfeld, 
Johner, Maróczy, Marshall, Wiera Menchik, Nimzowicz, Reti, Rubinstein, 
Samisch, Spielmann, Dr. Tartakower, ‘Thomas, Dr. Treybal, Dr. Vid mar, 
Yates. Udział Alechina jeszcze nie jest zapewniony. 

Berlin. 


3.go czerwca rozpoczał się turniej o mistrzostwo Berlina, w którym 
biorą udział: Ahues, Babel, Dr. Dihrssen, Engert, Koch, Mieses, Rellstab, 
Richter, Rotenstein i Schlage. 


Duisburg. 

8 lipca rozpocznie się turniej o mistrzostwo Niemiec. Grać będą: 
Ahues, Helling, Richter, Samisch, Wagner, Dr. O. Antze, Babel, Ferder, 
Biiimich, Mieses, v. Holzhausen, Orbach, Dr. Seitz i Leonhardt. 

Londyn 


Mistrzostwo Londyńskiego klubu szachowego podobnie, jak i ubieg- 
łego roku zdobył sir A. G. Thomas zdobywając 1l%p z 14 partji, drugim by 
Michell 10 p. Dalsze miejsca zajęli Sergeant 9%p, Walker 8:p, Goldstein 7%p, 


Aleksander, Blake, Heath i Morrison po 7p. W turnieju brało udział 15 za- 
wodników. 


Bardzo ciekawy mecz został ostatnio rozegrany między Capablanką 
a Maroczym. Partje były grane na szachownicy 1216 i każda strona po- 
siadała dwa komplety, więc 2 króle, 4 wieże, 16 pionów. Rozegrano cztery 
partje, z czego Capablanca wygrał 2 partje, a dwie skończyły się na remis. Wyda- 
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je nam się jednak, że tego rodzaje imprezy niewiele mają wspólnego z szachami. 
Jassy 

Turniej o Mistrzostwo Rumunji, który odbył się w  Jassach, przy- 
niósł powtórnie zwycięstwo Tyrolerowi, mistrzowi ubiegłego roku, który wy- 
przedził o cały punkt Dr. Balogha i Gudju 4p. Dalsze miejsca zajęli Men- 
delsohn 3p, Winkler 2%p, Freytag 1%p i Lintia 1p. 

Alechin grał w Ameryce kilka simultanów i tak w Manhattan Chess 
Club osiągnął --18—3—6, oraz w Brooklinie --42—6— 4. 

Kopenhaga. 

Mecz szachowy Berlin-Kopenhaga skończył się zwycięstwem nie- 
mieckiej drużyny w stosunku 7% : 2%. Rezultaty poszczególne: % Samisch— 
Krause), 1, Ahues—Andersen %, 1 Felling—Gemzoe 0, 4 Richter— Ruben %, 
1 Post—Dersler 0, 1 Schlage— Giersing 0, 1 Koch —Enevoldsen 0, 0 Pahl— 
Crusberg 1, Diihssen—Hansen 0, 1 Wachter—Steffensen 0. 

Paryż. 

15 czerwca rozpoczyna się turniej z udziałem następujących mi- 
strzów: Fr. Lazard, Chéron, Bethbeder, Dr. Tartakower, Snosko- 


Borowski, Baratz, Cukierman, Thomas, Koltanowski, Rosselli del Turco, 
Wiera Menchik, Colle. 


W turnieju zimowym „Cercle d'Echecs de la Rive Gauche“ wynik 
był następujący: I. J. Cukierman 6 p, I—II L. Bethbeder i V. Halber- 
stadt po 5 p., IV L. Szwarcman 3 4, V—VI M. Duchamp i R. Raizman po 2%. 

Barcelona. 

Z okazji wystawy rozpocznie się tu 20 września turniej międzyna- 
rodowy z udziałem Capablanki. Pierwsza nagroda wynosi 3,500 pesetów. 

Budapeszt, 

We wrześniu lub październiku odbędzie się turniej międzynarodo- 
wy. Prowizoryczny skład turnieju jest następujący: (Capablanca, Dr. 
Tartakower, Nimcowicz, Kmoch, Rosselli del Turco, Thomas i kilku 


Węgrów. 


Z. ostatniej chwili 


zc u 
| RYSZARD RETI. 


W ostatniej chwili dowiadujemy się, że Ryszard Réti, jeden 
z najlepszych szachistów Świata, zmarł w Pradze Czeskiej na szkarla- 
tynę w 40-ym roku życia. 

R6ti wystąpił na arenę szachową po raz pierwszy jako 18-letni 
młodzieniec w Wiedniu w 1908 r. i od tego czasu stale brał udział 
we wszystkich wielkich turniejach, ale talent jego zajaśniał w całej 
pełni dopiero w latach powojennych. Był to nietylko gracz turniejowy, 
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przed którym  drżeli nawet mistrzowie świata, ale przedewszystkiem 
głęhoki myślicieł szachowy, wiecznie w poszukiwaniu nowych dróg. 

Jako taki był współtwórcą nowego kierunku, t. zw. hypermoder- 
nistycznego w grze szachowej, którego zasady wyłożył w głośnej 
książce: „Nowe idee w grze szachowej”. Pomysły strategiczne Róti'ego 
wywarły olbrzymi wpływ na całą technikę współczesnej gry turniejowej. 

Réti wzbogacił też teorję debjutów wieloma nowemi warjantami, 
jak np. otwarciem, noszącem jego nazwisko. 

Obok Alechina Réti był najlepszym w świecie graczem 4 l'aveu- 
gle, rekord jego z roku 1924, 29(!!) partji, dotychczas jest niepobity. 
Miał wysoce oryginalny styl gry. Alechin kiedyś w ten sposób odezwał 
się o jego grze: „Réti jest jedynym szachistą na świecie, którego po- 
sunięć nie jestem w stanie przewidzieć”. Trudno o dobitniejszą cha- 
rakterystykę, 

Zmarły mistrz był również kompozytorem końcówek. I w tej 
dziedzinie nie miał sobie równych, końcówki jego, nigdy nie zatracając 
związku z grą rzeczywistą, są nad wyraz głębokie i subtelne i posia- 
dają duże znaczenie dla teorji gry końcowej. 

Lista sukcesów turniejowych Rétiego jest bardzo długa, ograni- 
czymy się wobec tego do podania ważniejszych wyników, Koszyce 
1918—I-sza nagr. Berlin 1920—1V, Göteborg 1920-I, Teplitz-Schónau 
1922—|-II, Piszczany 1922-V, Karlsbad 1923—1IV-V, Morawska Ostrawa 
1923-11, New-York 1924-1V, Brno Morawskie 1928-I[. Wygrał mecze 
z Dr. Tartakowerem (1919), Breyerem (1920) i Dr. Ollandem (1920). 

Ocena działalności Róti'ego nie byłaby kompletna, gdybyśmy 
pominęli jego prace literackie. Réti był współautorem (łącznie z Ru- 
binsteinem i Spielmanem) kapitalnego podręcznika braci Collijn 
(w języku szwedzkim) oraz napisał piękno dzieło p. t. „Współczesny 
podręcznik gry szachowej”, gdzie rozpatruje rozwój idej szachowych 
z perspektywy historycznej. 

Niespodziewana śmierć w kwiecie wieku, w pełni twórczości ,te- 
go genjalnego mistrza jest niepowetowaną stratą dła gry szachowej 


DZIAŁ ZADĄAŃ. 


Pod redakcją M. WRÓBLĄ. 


L: 260 Dr. L. N. de Jong L: 261 R. Cofman 
Holandja Rumunja 
(Orysinalne) (Oryginalne) 
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1:;262D.Przepiórka i R.Teichmann 
(Oryginalne) 
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Mat w 4. posunięciach 


L: 263 J. SMUTNY 
Czechosłowacja 
(Oryginalne) 
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Mat w 8. posunięciach 


L: 264 A. Drykier 
Łuck 
(Oryginalne) 


Mat w 3. posunięciach l 


L: 265 G. J. Nietvelt 
Belgja 
(Oryginalne) 


Matw 2. posunięciach 


L: 266 A. N. Lebedew 
Rumunja 
(Oryginalne) 
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posunięciac 


Mat w 2, 


L: 267 J. SMUTNY 
Czechosłowacja 
(Oryginalne) 


Matw 2. posunięciach 
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I. KONKURS MIĘDZYNARODOWY ŚWIATA SZACHOWEGO. 


L: 158 I. Gross 


3 wzm.zasz.ex-ae quo 
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Mat w 2. posunieciäch 


L: 269 M. Wróbel 
III nagr. The Austral 
1928/11 


Mat w 2. posunięciach 


L: 272 K. Sypniewski 
Chess 


Amateur 1928 
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Mat w 2. posunięciach 


czerwca. Książkę należy polecić, jak najgoręcej 


zadań. 


x Wszystkim naszym zadaniowcom zwracan 
ne pismo poświęcone 
bach Lwów, Domsa 5. 

s Szachom przybywają 
za zadanie skonsolidować międzynarodowe 


o L ,2-2- M 


Dodatkowo zwracamy uwagę, że 
zadanie L: 158 I. Grossa jest po: 
prawne i na Sd3 następuje obrona 
Sd6!! 

Z tego powodu to zadanie o- 
trzymuje 3. wzm. zaszcz. ex aequo 
z kompozycją L: 140. 

Dobry wstęp z efektowną za- 
mianą matów i trudnem złudnem 
rozwiązaniem. Brak jednak większej 
gry pobocznej, oraz niektóre duale 
nie pozwoliły na wyższe umieszcze- 
nie tej kompozycji. 


270 E. Goldschmiedt 
The Austra 1928 II 
Te o a 


Mat w 2. posunięciach 


Kronika zadaniowa. 


x Staraniem |. P. B. 
nar. Zw. Zadaniowy) ma ukazać 
się wielka antologja żyjących kom- 
pozytorów, zbiór obejmie około 
1000 zadań. Połscy zadaniowcy, o 
ile mają zamiar przesłać również 
i swoje prace zobowiązują się tem 
samem do nabycia jednego egzem- 
plarza w cenie 7 marek niem. Za- 
mówienia przesyłać należy na adres 
Świata Szachowego najdalej do 20 


ciągle nowe 


stosunki 


(Między- p==== 


1y uwagę na 
kompozycji „Polski Zadaniowiec” 


organizacje, 


L: 268 Limbach i Wój- 
cik I nagr. Tijdschrift 
N, S, 1928 


Samomat w 4, pos. 


L: 271 5. S. Lewman 


I-II nagr. ex ae.quo 
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Mat w 2. posunięciach 


L: 273 M. Wróbel 
l. nagr. Schackvarlden 
1928/12 


Mat w 3. posunięciach 


wszystkim miłośnikom 


specjal- 
Adres: S. Lim- 
które mają 


wśród szachistów. 
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Taką organizacją jest również sto- 
warzyszenie sędziów konkursowych 
pod nazwą: „Errare humanum est”. 
Do tej organizacji liczącej obecnie 
57 członków, mogą należeć tylko 
ci, którzy przy wydawaniu ocen po- 
pełnili jakąś omyłkę, nagradzając 
niepoprawne zadanie. Dotychczas 
w kolegjum sędziów brak narazie 
Polaków. 


» Zmarł niedawno popularny za- 
daniowiec niemiecki Dr. Schlüter 
z Mittweidy, ceniony jako kompo- 
zytor i redaktor szachowy. 

» Wszystkim kompozytorom i 
miłośnikom zadań przypominamy o 
istnieniu Polskiego Związku Zada- 
niowego. 

„ Międzypaństwowy turniej roz- 
wiązaniowy między Anglją a Niem- 
cami przyniósł zwycięstwo angiel- 
skim zawodnikom, w stosunku14:8 
Jest to jedna z pierwszych tego 
rodzaju imprez. 

x Projektowany jest międzypań- 
stwowy turniej zadaniowy między 


L: 1 S. M. Kaminer 


I nagr. Szachm. Listok 
1928/11. 


L: 3 A. Chéron PB 
II. nagr. Morgenzeitung 
1928 
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Niemcami i Szwajcarją; o ile doj- 
dzie do skutku będzie to oznaką,. 
że takie zawody są istotne i żywo- 
tne. Pierwsza tego rodzaju impreza, 
mecz między Czechosłowacją a 
Holandją zakończył się zwycię- 
stem Czech. 

x G. J. Nietvelt, znany kompo- 
zytor belgijski, podał projekt pro- 
wadzenia listy wyników turniejowych 
w każdym dziale, aby można było 
corocznie na tej podstawie wybrać 
championa na każdy rok. Proponu- 
je on następujące obliczenie 

1. nagroda=7 p. IL. 6 p. JIL. 5 p. 
dalsze nagr. i 1 wzm. zaszcz. 4 p. 
2 wzm.—3 p. 3 wzm.—2 p, wszyst- 
kie dalsze odznaczenia—1 p. Brane 
będą pod uwagę tylko międzyna- 
rodowe turnieje bez żadnych ogra- 
niczeń, któych rozstrzygnięcie na- 
stąpi między *'/, a 1/3 każdego 
roku. 

Do oceny tego pomysłu powró» 
cimy jeszcze, gdy wejdzie on w 
stadjum realizacji. 


L:2 V. Bron 


II nagr. Szachm. Listok 
1928/11. 


p, L: 4 A. O. Herbstmann 


Zadaczi i etjudy Ne4. 


WY LP Ly o e 
|P=FEZYYY AE 


Šg 


X 9000002020 E E E E E E E 
WYRÓBY ARTYSTYCZNE 


MENNICY FAŃSTWOWEJ 


Plakiety = Medale == Żetony 
w bronzie, srebrze i złocie 


Nadają się szczególnie jako nagrody sportowe, 
związkowe, turniejowe, 
CENY OD 2 Zł CENY OD 2 Zł. 


Warszawa, Krakowskie-Przedmieście 50. 
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KSIĘGA 


| Kongresowa Kecskemét | 


opracowana przez 


Dr. Aljechina, H. Kmocha, G. Maroczego i A. Nimcowicza 


do nabycia 


| «w Administracji „Świata Szachowego” 


w cenie 16 zł, 


i | n | 
| MAY GE ENIE 
A 


Administracja 


Swiata Szachowego 


poleca następujące ksiązki 


A 
A 
w języku polskim 
1) Świat Szachowy 1928 
2) Szachista polski 1912 — 1914 a 
w języku francuskim 
1) A. Chćron Traitć complet d'ćchecs A 
A 
a 
A 
D 


2) V. Soultanbeieff Le match Capablanca—Alek- 
hine 


w języku niemieckim 


1) Księga Kongresowa Kecskemét 
2) Dr. S. Tartakower. Das entfessete Schach. 
(Księga turniejowa Debrecen) 


3) E. Grünfeld Das Damengambit. 
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„ŚWIAT SZACHOWY“ 
można nabywać w kioskach 
i księgarniach. 


WYDAWNICTWO 
WARSZAWSKIEGO TOWARZY- 
STWA ZWOLENNIKÓW 
GRY SZACHOWEJ. 


1 1.7771, 14. Drukarnia „SIŁA Warszawa, MojszajkoGSKi LT: : AAOWWKOWNZE „SIŁA*, Warszawa, Marszałkowska 71. 
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